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ΥΠΟΥΡΓΕΙΟ ΕΘΝΙΚΗ! ΠΑΙΔΕΙΑΣ ΚΑΙ ΘΡΗΣΚΕΥΜΑΤΩΝ 
ΕΙΔΙΚΗ ΥΠΗΡΕΣΙΑ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ! ΕΠΕΔΕΚ 

ΕΥΡΟΠΑΐΚΗ ΕΝΠΣΗ 
ΣΥΓΧΡΗΜΑΪΟΔΟΪΗΣΗ 

ΕΥΡΟΠΑΪΚΟ ΚΟΙΝΠΝΙΚΟ ΤΑΜΕΙΟ 
ΕΥΡΠΠΔΪΚΟ ΤΑΜΕΙΟ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΗΣ ΔΝΔΠΤΥΙΗΣ 

ΠΑΙΔΕΙΑ ΣΤΗΝ ΚΟΡΥΦΙ 



ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗΣ 

Ηλεκτρονικοί Υπολογιστές 
(Υπολογιστικά Συστήματα) 
Πληροφορική 

Υλικό 

Λογισμικό 

Λειτουργικά Συστήματα 

Γλώσσες προγραμματισμού 

Υπολογιστές 

Πληροφορίες και πληροφοριακά δεδομένα 

Πληροφοριακά Συστήματα 
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Η Τεχνολογία της Πληροφορικής 
με ... απλά λόγια (IT) 

• Παρέχει τα μέσα για τη δημιουργία πληροφοριακών 
συστημάτων 

• Είναι διαφορετική από τα πληροφοριακά 
συστήματα. 

• Περιλαμβάνει Υλικό, Λογισμικό, Πληροφοριακά 
Δεδομένα και Τεχνολογία Επικοινωνιών. 

• Περιλαμβάνει κάθε είδος τεχνολογίας για την 
υποστήριξη των διαδικασιών συλλογής και 
επεξεργασίας των πληροφοριακών δεδομένων, 
παραγωγής πληροφοριών και διανομής τους στους 
χρήστες. 

• Τα Πληροφοριακά Συστήματα (IS) προϋπήρχαν της 
τεχνολογίας των πληροφοριών (IT). 

• Τα IS δεν απαιτούν την IT για να υπάρξουν. 
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Συστήματα Κωδικοποίησης 

ASCII 
American Standard Code for Informaton 
Interchange 
EBCDIC 
Extended Binary Code Decimal Interchange 
Code 

Χαρακτήρας 

Λατινικό A 

Λατινικό Β 

Ψηφίο 0 

Ψηφίο 1 
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Παράσταση 
Δυαδική Δεκαδική 

0100 0 0 0 1 65 
0100 0001 

0011 0000 
0011 0001 

48 
49 

Δέκαεξαδική 

4 1 

42 

30 
31 



α = ψ χ2"~ι +yv2x2*~2 +...+ψ1χ21 + ψ0χ2° 

n-\ 

a = ΥΨ·2 

z=0 

Δυαδική 
Αριθμητική 

2 7 2 6 2 5 2 4 2 3 2 2 21 2° 
128 64 32 16 8 4 2 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 

— 

2 5 5 
1 0 0 1 1 0 1 1 

— 

1 5 5 
0 1 1 1 0 0 0 1 — 1 1 3 
1 1 0 0 1 1 1 0 

— 

2 0 6 
0 0 1 0 0 0 0 1 

— 

3 3 
1 0 0 0 0 0 1 0 

— 

1 3 0 
0 0 0 0 0 1 1 1 

— 

7 
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Η ιεραρχία των Δεδομένων 
• Βάση Δεδομένων 

•Αρχείο (File) ή Πίνακας (Table) 

• Εγγραφή ή Γραμμή (Record or Row) 

• Πεδίο ή Στήλη (Field or Column) 
> Στοιχειώδες δεδομένο (Data Element), όπως: 

•Όνομα 
•Κωδικός 
•Τιμή 
•Περιγραφή... 

• Σύμβολο, Χαρακτήρας 

• Byte 

• Bit 
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Γης Ιεραρχίας των Δεδομένων 

Αρχείο 
Μαθημάτων 

Αρχείο 
Φοιτητών 

Αρχείο 
Βαθμολογιών 

Αρχείο 
'ατών 

AM Όνομα Επίθετο Ημ_Γενν Τμήμα 
2934567 Ηρώ Μελά 12/12/1982 
2956346 Ίων Φωκάς 23/5/1979 

^ AM Όνομα Επίθετο Ημ_Γενν Τμήμα 
2934567 Ηρώ Μελά 12/12/1982 5 



John Von Neumann 

. , * Λ 

Ο John Von Neumann, μαθηματικός 
Ουγγρικής καταγωγής. Εργάσθηκε 

στις Ηνωμένες Πολιτείες για την 
κατασκευή των πρώτων μοντέλων 

υπολογιστικών μηχανών. 

Η πρώτη 
ηλεκτρονική 

υπολογιστική 
μηχανή με 

αποθηκευμένο 
πρόγραμμα. 

Τα σημερινά 
υπολογιστικά 

συστήματα 
βασίζονται στη 
μηχανή αυτή. 

«Μηχανή του Von 
Neumann». 
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Von Neumann, Maurice Wilkies 
και το αποθηκευμένο πρόγραμμα 

• 1949: EDSAC (Electronic Discrete System Automatic 
Computer) 

> κατασκευάσθηκε από τov Maurice Wilkies, στο πανεπιστήμιο του 
Καίμπριτζ. 

> ήταν η πρώτη μηχανή με αποθηκευμένο πρόγραμμα. 

> Μετά οι Mauchley και Eckert κατασκεύασαν τη μηχανή EDVAC 
(Electronic Discrete Variable Automatic Computer). 

• Ο John Von Neumann ολοκλήρωσε τη μηχανή EDVAC στο 
Princeton's Institute of Advanced Studies. 
> Κατασκεύασε τη δική του παραλλαγή, που ονομάσθηκε IAS. 

> Ο Von Neumann και ο Maurice Wilkies ήταν οι πρώτοι, που 
διετύπωσαν την ιδέα του αποθηκευμένου προγράμματος. 

> Ο Von Neumann ήταν ο πρώτος που συνέλαβε την ιδέα ότι τα 
προγράμματα μπορούν να έχουν ψηφιακή μορφή και να συνυπάρχουν 
με τα πληροφοριακά δεδομένα στη μνήμη της υπολογιστικής μηχανής. 
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Η μηχανή Mark I 
Η ευρεία χρήση του ηλεκτρισμού οδήγησε την έρευνα στη δημιουργία 
ηλεκτρικών υπολογιστικών μηχανών, αντί μηχανικών. 

Η πρώτη ηλεκτρική υπολογιστική μηχανή ονομάσθηκε Mark-1 και 
σχεδιάσθηκε από τον Howard Aiken το 1937 στο Harvard και 
κατασκευάσθηκε το 1944. 

Η μηχανή Mark Ι είχε τη δυνατότητα να πολλαπλασιάζει δύο αριθμούς 
σε 3 δευτερόλεπτα. 

Η εισαγωγή των δεδομένων πραγματοποιείτο μέσω διατρημμένων 
καρτών, καθώς επίσης και μέσω χειροκίνητων διακοπτών. 

Απλή αριθμητική μηχανή 
μεγάλων διαστάσεων 
15,5 μ. μήκος και 2,4 μ. 
ύψος. 

Πολύ κατώτερη από τις 
σημερινές αριθμητικές 
μηχανές τσέπης (poket 
alculators). 
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Άλλες Ηλεκτρονικές Μηχανές 
• 1947: Mark II, εξέλιξη της μηχανής Mark Ι. Η Mark Ι 

ήταν κατά πολύ ταχύτερη Mark Ι. 

• 1946: ENIAC (Electronic Numerical Integrator And 
Calculator) 

> η πρώτη ηλεκτρονική, μη προγραμματιζόμενη, 
υπολογιστική μηχανή του John Mauchley, 
μεταπτυχιακού φοιτητή του J. Presper Eckert. 

> Ογκώδης με 18.000 ηλεκτρονικές λυχνίες και 1.500 
ρελέ (re ays). 

> Μέγεθος ενός μεγάλου δωματίου και ισχύ 140.000 
Watts. 

> Δεν υποστήριζε το αποθηκευμένο πρόγραμμα, που 
πρότεινε ο Von Neumann. 

> Εκτελούσε πολλαπλασιασμούς σε χρόνους κάτω των 
τριών χιλιοστών του δευτερολέπτου. 
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Εξέλιξη του Υλικού των 
Υπολογιστικών Συστημάτων 

Βασικά 
1951 — > — > 1 9 5 9 — > 1965 — > ™> 1970 — > 

Χαρακτηριστικά 
1η Γενεά 2α Γενεά 3η Γενεά 4η Γενεά 

Κυκλώματα Λυχνίες Τρανζίστορς 
Ολοκληρωμένα 

Κυκλώματα 
LSI-VLSI 

Κεντρική 
Μνήμη 

Μαγνητικά 
Τύμπανα 

Μαγνητικοί 
Δακτύκιοι 

Μαγνητικοί 
Δακτύκιοι 

Ημιαγωγικά 
Κυκλώματα 

Περιφερειακή 
Μνήμη 

Μαγνητικές 

Ταινίες 
Τύμπανα 

Μαγνητικές 
Ταινίες 

Μαγνητικοί Δίσκοι 

Μαγνητικοί Δίσκοι 

Μαγνητικές Ταινίες 

Μαγνητικοί Δίσκοι, 
Εύκαμπτοι Δίσκοι, 

Οπτικοί Δίσκοι 

Είσοδος 

Κάρτες 
Διατρημμένες με 

ειδικές διατριτικές 
μηχανές 

Χαρτοταινία 

Διατρημμένες 
Κάρτες 

Τερματικές Συσκευές 
με Πληκτρολόγιο και 

Οθόνη ή Πληκτρολόγιο 
και Εκτυπωτικό 

(Printing terminals) 

Πληκτρολόγια, 
Σαρωτές, 

Αισθητήρες, 
Ήχος, Οθόνες Αφής, 

Έξοδος 
Εκτυπώσεις, 

Διατρημμένες 
Κάρτες 

Εκτυπώσεις, 

Διατρημμένες 

Κάρτες 

Τερματικές Συσκευές 
με Πληκτρολόγιο 

και Οθόνη, 
Εκτυπωτές 

Οθόνες Γραφικών, 
Εκτυπωτές 

χαρακτήρων και 
Γραφικών, 

Εκτυπωτές Laser, 
Έγχρωμοι, 

Ήχος, Φωνή 


